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DESCRIPCION

Este curso ofrece una combinaciéon de estudios tedricos sobre el alcance de la utilizacion de
internet como herramienta fundamental en el escenario actual de las comunicaciones y las
principalmente caracteristicas del periodismo electrénico; junto al desarrollo de las destrezas
practicas involucradas en la confeccién de sitios web y productos multimediales.

OBJETIVOS

e Conocer los principios generales de Internet como medio, sus aplicaciones fundamentales,
su impacto en los procesos comunicacionales y los desafios que representa para los
periodistas.

e Abordar los principios teoricos y practicos concernientes al desarrollo de sitios web y
fomentar la reflexion sobre su modo de presentaciéon hacia los usuarios, basado en los
conceptos de arquitectura de informacién, usabilidad y el cumplimiento de estandares.

e Proporcionar las herramientas basicas para un manejo eficaz de los principales programas
de lenguaje HTML y administracion de contenidos, con el objeto que sean aplicadas en el
desarrollo de medios digitales.

CONTENIDOS

ASPECTOS TEORICOS DESTREZAS PRACTICAS

Internet y sociedad de la informacion Desarrollo de sitios web

« Concepto, origen, estadisticas y .

desarrollo de internet

Aplicaciones e interfaces de la red
Evolucion de la World Wide Web en
Chile y el mundo

Globalizacién de las comunicaciones,
brecha digital y democratizacion de la
informacion

Informe de Desarrollo Humano 2006 del
PNUD sobre uso de las TICs en Chile

Arquitectura de la informacion y
usabilidad de sitios web

Estructuras de contenido

Pasos de desarrollo de un sitio web
Principios basicos del lenguaje HTML
Caracteristicas generales del software
Macromedia Dreamweaver MX ©
Configuracion del sitio

Definicion de imagen o color de fondo
Paleta de objetos y propiedades del
hipertexto

Creacion de tablas

Insercién de imagenes

Realizacion de hipervinculos
Vinculacion de objetos dinamicos
Aplicacion de mapas sensibles
Creacion de capas




Rotulacion

Definicion de esquema grafico o layout
Sistemas de navegacion

Disefio centrado en el usuario
Usabilidad

Test heuristicos

Cumplimiento de estandares del W3
Consortium

Accesibilidad y visibilidad

Fundamentos del periodismo digital y los
medios electrénicos

Internet como soporte periodistico
Transiciéon de los medios tradicionales a
lared

Caracteristicas de los cibermedios
Modelos de prensa online

Evolucion y caracterizacion del usuario

Protocolos perceptivos y cognitivos de
navegacion

Analisis de comportamiento de usuarios
(Eyetrack)

Del espectador pasivo al internauta
generador de contenidos

Reporteo y administracion de contenidos
periodisticos para la red

Redaccidn de cronicas para internet
Reporteo asistido por computador
Uso eficiente de recursos de
informacion

De la piramide invertida a la
hipertextualidad

Documentacion y relacién de temas
Estilos, titulacion y click trigers
Instantaneidad

Retroalimentacion con las audiencias

Estrategias de fidelizacion y
posicionamiento en buscadores

Indexacion y criterios de jerarquizacién
en buscadores y directorios
Estrategias de posicionamiento en
Google

Metadatos y estandar Dublin Core
Instrumentos de medicion de
popularidad (PageRank, Alexa y
LinkPopularityCheck)

Frecuencia relativa y absoluta
Analisis estadistico de logs y Data
mining

Visitas, visitantes, page views y hits

Insercion de anclas o puntos de fijacion
Utilizacion de plantillas y bibliotecas
Reutilizacion de elementos e iframes
Definicion de estilos y comportamientos
Publicacién en servidores web
Protocolo de transferencia de archivos
FTP

Sistema de inscripcion de dominios
Configuracion de médulo estadistico

Manejo de hojas de estilo en cascada

Tipos de reglas CSS

Hojas de estilos incrustada

Reglas de etiquetas HTML
Establecimiento de preferencias
Edicion de reglas de estilos
Utilizacién de puntos, pixeles o ems
para tamafos de fuentes

Utilizacién de pseudoelementos
Selectores de Combinacion

Imagenes digitales

Produccion de botoneras y rétulos
Tipos de extensiones JPG, GIF y PNG
Retoque de fotografias digital con
Adobe Photoshop ®

Modificar tamafio, recortar y optimizar
para web

Ajustes de color, brillo y contraste
Animacién de breves clips de peliculas
con Macromedia Flash MX

Peliculas, escenas, objetos y simbolos
Interpolacién de movimiento

Insercion de archivos comprimidos de
audio y video en el HTML




METODOLOGIA

La actividad curricular contempla la entrega en paralelo de contenidos practicos frente al
computador y conocimientos tedricos en la sala de clases, en tres bloques de dos horas
pedagogicas semanales: 2 horas docentes (HD) y 4 horas de taller o laboratorio (HTL).

Adicionalmente se prevé la creacion y mantencion de un medio electrénico dinamico,
desarrollado por los alumnos, que sirva como vitrina de publicacion de los mejores trabajos
realizados por estudiantes de la Escuela de Periodismo de la Universidad de Chile.

Ademas, como herramienta de apoyo a la labor docente, se contempla la habilitacion de un
espacio-curso en la plataforma de educacion a distancia de la U. de Chile (U-Cursos), con
acceso desde la direccién www.u-cursos.cl

EVALUACION

La evaluacion del curso se hara a través de trabajos practicos avanzados en clases y pruebas
sobre contenidos tedricos vistos en las respectivas unidades tematicas y lecturas
especialmente seleccionadas. Se contempla ademas la realizacion de un examen final al
concluir el semestre de corte practico (publicacién de reportaje periodistico multimedial), bajo
las condiciones estipuladas en el reglamento interno de la Escuela de Periodismo.
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Enlaces de interés

e Arquitectura de informacién Chile <http://www.aichile.org>

* Asociacion de Medios de Internet <http://www.ami.cl>

« Blog de Francis Pisani <http://francispisani.net>

« Blog de Rodrigo Guaiquil <http://www.guaiquil.net>

e Contenidos del curso “Computacién e internet” Escuela de Periodismo — U. de Chile
<http://www.periodismo.uchile.cl/talleres/internet/index.html>

« Eyectrack Ill, estudio del Poynter Institute <http://www.poynterextra.org/eyetrack2004>

« Elfactor humano, web al servicio de las personas <http://www.webstudio.cl>

e Guia para el desarrollo de sitios web Gobierno de Chile <http://www.quiaweb.gob.cl>

¢ Informe del PNUD <http://www.desarrollohumano.cl>

* No s6lo usabilidad <http://www.nosolousabilidad.com>

» Revista Wired <http://www.wired.com>

e Seminario “Tendencias de periodismo digital: El desafio de contar historias”
<http://www.puc.cl/fcom/seminariomayo05>

e  Sitio de Peter Morville <http://www.www.semanticstudios.com>

»  Sitio de Jacob Nielsen <http://www.www.useit.com>

»  Sitio de Louis Rosenfeld <http://www.louisrosenfeld.com>

e Society for News Design <http://www.snd.org>

e Tutorial de Macromedia Dreamweaver en espafiol <http://www.angelpuente.es>

e Usando.info, informacién + accién <http://www.usando.info>

« World Internet Project — Chile <http://www.wipchile.cl>

*  World Wide Web Consortium <http://www.w3.org>
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